
 

 
 

L’INNOVATION TECHNOLOGIQUE ET NUMÉRIQUE AU SERVICE DE 

L’ENSEIGNEMENT SUPÉRIEUR 

 
Programme de la première journée de l’Innovation 2023 
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Horaire Intervenant & Sujet d’intervention 
 

09 :15 Ouverture des journées de l’innovation ESFAM 2023 

 Accueil des participants 

 

09 :30 
A 
11 :00 

Mathieu CISEL 
Docteur en sciences de l'éducation, Enseignant-chercheur à CY Cergy Paris Université, France 

 Sujet : L’enseignement hybride  

Présentation, exemple d’utilisation et retour d’expérience : 01 :00 
Débat : 00 :15 

Conclusion : Constitution d’un groupe de veille technologique autour des TICE 
 

11 :00 Pause-café 

  

11 :30 WOOCLAP 

 Sujet : Animation de cours en utilisant des outils numériques, interaction et maintien de l’attention et de l’engagement 

Présentation, exemple d’utilisation et retour d’expérience : 00 :45 
Echange Questions / Réponses et exemples de prise en main : 00 :15 
 

12 :30 Pause 

 Pause déjeuner 
 

13 :30 
A 

14 :30 

TARIK ZAHRANE 
Professeur et Directeur Adjoint à la recherche et Coopération à l’ENCG Marrakech, Laboratoire de 

recherche L-QUALIMAT GRTE, Université Cadi Ayyad 

 Sujet : Les pédagogies entrepreneuriales à l’aune de la transformation numérique : Défis et implications didactiques & débat 

Présentation du sujet : 00 :30 
Echange avec l’auditoire : 00 :30 

Conclusion : Rédaction d’une synthèse et d’une proposition de collaboration sous la direction de M. T ZAHRANE 
 
 

14 :30 
A 
15 :30 

BRUNO POELLHUBER 
Professeur titulaire à la Faculté des sciences de l’éducation et directeur académique du Centre de 
pédagogie universitaire (CPU) de l’Université de Montréal, chercheur membre du CRIFPE, du groupe de 
recherche interuniversitaire sur l’intégration pédagogique des TIC (GRIIPTIC) et du pôle éducation et 
capacitation de l’OBVIA 
 

 Sujet : L’Intelligence Artificielle générative en enseignement supérieur 
Présentation & partage des résultats de l’enquête menée par l’université de Montréal sur l’usage des IA génératives : 00 :45 

Débat : 00 :15 
 

15 :30 Pause 

 Pause-café 
 

16 :00 
A 

17 :00 

EXATECH, Solution de dématérialisation et de Gestion des Concours et Examens 

 Sujet : Dématérialisation des copies d’examens : Présentation de la solution VIATIQUE : 00 :45 
Débat : 00 :15 

Conclusion : Création d’un groupe de réflexion sur la dématérialisation de l’enseignement et le développement durable 
 

 

17 :00 Clôture de la 1ére journée de l’innovation pédagogique 

 Retour à l’hôtel 

 

  

  
  

  

 

 

 

 

 

 



Programme de la seconde journée de l’Innovation 2023 
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Horaire Intervenant & Sujet d’intervention 

 

09 :15 Accueil des participants 

  
 

09 :30 
A  
11 :00 

LUCIE JACQUET-MILO 
Pilote politique et stratégique du projet France 2030 DemoES Ap.Rés, Université Picardie Jules VERNES, 
Amiens FRANCE 

 Sujet : Passeport de compétences  
          Retour d’expérience sur l’utilisation de KARUTA en milieu universitaire : 01h00 

          Débat : 00h30 
          Conclusion : Création d’un groupe de travail et de proposition sur les plateformes de promotion et suivi des soft skills 

 
 

11 :00 Pause (30 minutes) 

 Pause-café 
 

11 :30 
A 
12 :45 

VALBONA BERISHA 
Coordinatrice du Centre d'Employabilité Francophone, Université "Hasan Prishtina" de Pristina, KOSSOVO 

 Sujet : Evolution technologiques dans l’enseignement supérieur : Outils au service de la créativité 

               Revue de 4 outils :  Chat GPT, Perplexity, Canva, Dall.e : 01h00 
          Débat : 00h30 

          Conclusion : Création d’un groupe de synthèse et de proposition d’axes de recherches 
 
 

12 :45 Pause (01h00) 

 Pause déjeuner 
 

13 :45 
A 
15 :00 

OLIVIER RAMPENOUX 
Enseignant chercheur en Ludo-pédagogie au sein du laboratoire CEREGE de l’Université de Poitiers, FRANCE. 
Membre du réseau Child and Teen Consumption, du réseau Cultures numériques et Ludovia et chercheur 
associé au laboratoire Com’ Santé de l’UQAM Montréal, CANADA 

 Sujet : Le numérique au service de la valorisation des compétences des jeunes adultes – le cas des serious game 
Identification et analyse des compétences essentielles à l’usage du numérique et maîtrise de risques : 00h45 

Débat : 00h30 
Conclusion : Création d’un groupe de réflexion sur un projet de création d’un serious game 
 

15 :00 Pause 

 Pause-café 
 
 

15 :30 
A 

16 :30 

RAPIDMOOC 

 Sujet : Créer des vidéos de formation et communication interne avec un outil tout en un 

Présentation du dispositif RapidMooc : 00 :45 
Echange Questions / Réponses : 00 :15 

 
 

16 :30 
A 
19 :30 

SORAYA RADJI  

Ingénieur pédagogiques et multimédia, Responsable du numérique à l’ESFAM Sofia, Bulgarie 

 Sujet : Atelier d’initiation à l’utilisation de RAPIDMOOC  

Démonstration : 00 :30 
Création de vidéos et de ressources multimédia pour la formation : 02h30 

Conclusion : Productions de tutoriels et de vidéos témoignage des Journées de l’innovation ESFAM 2023 
 

 

  

  

  
  

  
 

 


